
Презентация по грантовому 
проекту на тему:

«Настольная игра с дополненной реальностью 

«Путь выживания. Спаси популяцию земноводных».



Цели и задачи

Цель: формирование знаний о видовом разнообразии, состоянии популяции и способах 

адаптации земноводных Тульской области, которые получат школьники в процессе игры.  

Задачи:

-Адаптировать существующий баннерный формат игры к настольному варианту.

-Разработать приложение с дополненной реальностью к игре.  

-Выпустить тираж настольной игры.

-Распространить тираж настольной игры среди школ г.Тулы.

-Провести срез знаний у школьников о земноводных региона до и после прохождения игры.

-Составить методические рекомендации по созданию игры для заинтересованных лиц в других 

регионах РФ.



Актуальность и новизна

Новизна исследования состоит в том, что впервые

экопросветительский проект получил отражение в формате

настольной игры с акцентом на региональный компонент

(видовое многообразие земноводных), а технология

дополненной реальности позволит увлечь школьников,

поможет в обучении в игровом, ранее не используемом

необычном формате.

Данная игра представляет собой обобщение всех

имеющихся в настоящее время материалов (или данных) о

многостороннем влиянии антропогенных факторов на один

из немаловажных компонентов пресноводных экосистем —

земноводных: лягушек, жаб, тритонов и др.



Организаторы, исполнители

Тульский областной экзотариум — государственное учреждение культуры Тульской области,

базовая лаборатория Зоологического института РАН, культурно-просветительный, учебно-

воспитательный, научно-исследовательский, природоохранный центр.

Экзотариум был основан 27 сентября 1987 года и, в настоящее время, в нём собрана одна из

крупнейших в мире коллекций змей, насчитывающая 497 видов и подвидов. По общему

количеству видов животных тульский зоопарк занимает восьмое место среди зоопарков

России и стран ближнего зарубежья.

Каждый год экзотариум посещают около 80 тысяч человек.

8 декабря 2018 года Тульский экзотариум открыл вторую экспозицию «Под пологом

тропического леса».

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D1%83%D0%BB%D1%8C%D1%81%D0%BA%D0%B0%D1%8F_%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%8C
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%BE%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D0%B8%D0%BD%D1%81%D1%82%D0%B8%D1%82%D1%83%D1%82_%D0%A0%D0%90%D0%9D
https://ru.wikipedia.org/wiki/1987_%D0%B3%D0%BE%D0%B4
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%BC%D0%B5%D0%B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%BE%D0%BE%D0%BF%D0%B0%D1%80%D0%BA


Участники, партнеры



Этап 1. Адаптация игры

Макеты игрального поля, 

коробки, фишек



Брошюра состоит из 12 страниц и 

содержит страницы, 

предназначенные для дополненной 

реальности, отмеченные значком 



Этап 2-3 
Разработка дизайн-проекта Игры и элементов дополненной реальности (апплет). 
Заключение договоров на размещение элементов дополненной реальности (апплета) в приложении и 
переуступки прав интеллектуальной собственности



Апплет загружен в приложение 

Kidzlab. Содержит интерактивные 

сцены дополненной реальности

Этап 2-3 
Разработка дизайн-проекта Игры и элементов дополненной реальности (апплет). 
Заключение договоров на размещение элементов дополненной реальности (апплета) в приложении и 
переуступки прав интеллектуальной собственности



Этап 4
Изготовление пилотного образца и тиражирование Игры (полиграфические работы)



Этап 5 Внедрение. Сбор и анализ результатов



Этап 5 Внедрение. Сбор и анализ результатов



Этап 5 Внедрение. Сбор и анализ результатов



Передача экземпляров настольной игры по
гос учреждениям, указанным в гранте



СМИ

Информация о настольной игре с дополненной реальностью «Путь выживания. Спаси

популяцию земноводных» ранее была озвучена в эфире на телеканале Первый Тульский.

Получено согласие от местных СМИ по дальнейшему продвижению проекта в течение

декабря 2024 - января 2025года. В освещение входит видеорепортажи и новостные

публикации.


